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Consejo Divisional de CyAD

18 de octubre de 2018

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la investigacién de la Divisién de Ciencias y
Artes para e! Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y Proyectos* numeral 2.4
y subsiguientes, la Comision encargada de la revisién, registro y seguimiento de los proyectos,
programas y grupos de investigacién, asi como de proponer la creacién, modificacién,
seguimiento y supresién de dreas de investigacién, para su tramite ante el érgano colegiado
correspondiente, sobre la base de la documentacion presentada, en particular el cumplimiento de
requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando suficientemente sustentada la solicitud
de Registro de Proyecto de Investigacion, propone el siguiente;

Dictamen

Aprobar el Registro del Proyecto de Investigacion titulado “La tecnologia como discurso y como
herramienta para el disefio”, la responsable es ia Dra. Maria Itzel Sainz Gonzalez, adscrito al Programa

- de Investigacion P-030 "Disefio e interaccion tecnolégica®, que finaliza en el trimestre 20-O y que forma

parte del Grupo de Investigacion “Disefio e interaccién tecnolégica”, presentado por el Departamento de
Investigacidn y Cenocimiento del Disefio.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reunién y se manifestaron a favor del dictamen: D.I.
Julio Ernesto Suarez Santa Cruz, Mtra. Haydeé Alejandra Jiménez Seade y Mtra. Silvia Gabriela Garcia

Martinez. ;
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Mtro. Sa<’ Mkl-,l!\ses/lslas Bajaras

Coordlnador dela Comlsmn

]

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200, Ciudad de México
Tel. 5318 9148
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DR. MARCO V. FERRUZCA NAVARRO
Presidente del H. Consejo Divisional
Presente

Por medio de la presente le solicito a usted de no existir impedimento legal o administrativo
alguno, sea tan amable de someter para su posible aprobacion y registro por nuestro H,
Consejo Divisional, envio a usted documentacién del proyecto de investigacién denominado
“La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio”; del que es
responsable la Dra. Marfa ltzel Sainz Gonzélez, Responsable del Grupo de investigacién
Disefto e Interacciéon Tecnolégica

Agradezco de antemano su atencién al particular y aprovecho la ocasion para enviarie un
cordial saludo.

Atentamente
“Casa abierta al tiempo”
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D.C.G. DULCE MARIA CASTRO VAL L
Jefa del Departamento de investigacion _ _ _ SIS
y Conocimiento del Disefio AR ,_‘.;,./

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200-México, D.F,
Tel. 5318 9000
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Universidad Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco

Departamento de Investigacién y Conocimiento
Azcapotzalco a 15 de octubre de 2018

DCG. Dulce Maria Castro Val
Jefa del Departamento
Presente

Por este medio, le solicitc atentamente turne al Consejo Divisional, para su regis-
tro, el proyecto de investigacion que presenta la que suscribe:

La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio

De conformidad con el numeral 2.4.1 de los Lineamientos de Investigacién de
CYAD sobre la justificacion razonada del proyecto, este concuerda con los siguien-
tes objetivos del Departamento de Investigacion y Conocimiento de Disefio:

2. Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica
del Disefio, su teoria y sus aspectos pedagogicos.

La tecnologia, pensada en sus inicios como una disciplina ajena al disefio, se ha
incorporado a la misma. El comprender su integracion en requerira tanto de
los campos del conocimiento de CYAD como de las ciencias sociales. Se prevé
estudiar, asimismo, posibles aplicaciones practicas en la docencia dentro de
nuestra division académica.

3. Realizar investigaciones sobre la préctica del Disefio, como manifestacidn de la
totalidad social mexicana, en sus diversas épocas historicas.

El énfasis sobre ejemplos representativos de la cultura visual mexicana incide
especificamente en el cumplimiento de este objetivo.

Av. San Pablo 180, Col. Reynasa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02z00-México, D.F
Tel. 5318 g174, correo-e: Misg@COIMe0.azc.uam.mx
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Departamento de Investigacién y Conocimiento

4. Observar y estudiar la cultura material y los procesos del Disefio vigentes para
formular una teoria que explique la realidad dentro del contexto histérico.

Al cumplirse los objetivos del proyecto de investigacion, se contribuira a
comprender la cultura material y visual de México y su aportacion a la inter-
nacional, dando relevancia a la misma e incidiendo en contextos sociales-

mas amplios.

Para completar el proceso de registro, se adjunta el formato de registro corres-
pondiente.

Sin mas por el momento, le envio un cordial saludo.

Atentamente,

c.c.p. Interesada
Expediente GIDIT

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalce, 92200-México, D.F.
Tel. 5318 9174, cOrrec-e: MisQ(@COrres.azc. uam Imx
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FORMATO PARA REGISTRO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Fecha de inicio: 12{11/2018 Fecha de conclusion: 12/11/2020

Titulo del Proyecto:  La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio

Departamento al que pertenece: Investigacion y Conocimiento para el Disefio

Area o Grupo en el que se inscribe: Grupo de Investigacion en Disefio e Interaccion Tecnologica

. Programa de Investigacian, No. de Registro Y COMo enriquecé a éste

PROGRAMA # N-30 DISENO E INTERACCION TECNOLOGICA.
El proyecto abona a los dos objetivos del programa:

1. Experimentar el uso de la tecnologia y su interaccién con el disefio para identificar aquellas que seran atiles
para aplicarlas a la disciplina y al proceso de disefio. En este caso, el aspecio de las herramientas tecnoldgicas que
ha utilizado en el pasado y ofras que se van descubriendo, abona a conocer como sucede este proceso y sus
implicaciones en el gjercicio cotidiano de [a disciplina en la docencia que se imparte dentro de CYAD.

2. Evaluar la pertinencia de su utilizacién en los procesos de disefio que permita generar conocimiento tedrico
practico para su aplicacion en los campos de disefo. La tecnologia, a la par de ser una herramienta, ha permeado al
discurso sobre el disefio, cuestitn que puede verse tanto en los productos, como en la manera en la gue son
representados. Esto puede asumirse, sin embargo, es necesario adentrarse con profundidad en el andlisis del fenémeno
para comprender sus implicaciones.

Proyectos gue conforman al programa

-N-338. Andlisis de disefio a partir de la lectura en linea, de dos periédicos nacionales en red mediante el empleo de Eye
Tracking.

-N-369. Practicas personales y sociales en torno a los libros electrénicos.

-N-398, F| disefio de la comunicacién universitaria en espacios virtuales. Expresiones de la tercera funcion sustantiva.

-N-XX. Revitalizacién del espacio socio-urbano. Un caso de estudio: La UAM Azcapotzalco y su entorno en la rehabilitacion de
la colonia Nueva Rosario a través del Disefio Participativo e implementacion de las TICs.

N-483. El haik como vehlculo para el analisis y la exploracion de procesos creativos interdisciplinarios en las artes visuales,
el disefio, la literatura y las nuevas tecnologias

Tipo de Investigacién
Investigacion Conceptual | X | Investigacion Formativa || X

Investigacién para el Desarrollo ] X || Otra

Investigacién Experimental
Responsable del Proyaecio 1{1’

Nombre: Dra. Maria lizel Sainz Gonzalez No. Econdmico: /}4546

Firma:

Categoria y Nivel: Titular C

Tipo de Contratacién: Tiempo Complsto

' Participantes

Nombre:
No. Econgmico: Firma:

Adscripcién:

Nombre:
No. Econémico: Firma:
Adscripcion:
Nombre: Firma:




No. Econémico:

Adscripcion:

Nombre:

No. Economico: Firma:

Adscripcion:

Nombre:

No. Econdémico; Firma:

Adscripcion:

Antecedentes del Proyecto

La motivacién para investigar este tema surge de varios escritos producidos con anterioridad por quien suscribe, donde de
manera independiente se han explorado alguncs angulas potenciales del mismo. En ellos, se ha reflexionado sobre diferentes
aspectos en donde confluye la techologia con la docencia, la investigacion y la preservacion y difusion de la cultura con
respecto al disefic. Especificamente, pueden recuperarse tres: Capitulo de libro “Inversién que deja huella” en Educacion
digital y disefo. reflexiones desde CYAD (2017); el libro en coautoria Jaime Ruelas: ilusirando el high energy. Arte fantastico
mexicano. Edicién México/Espafia. UAM Azcapotzalco / Editorial Milenio (2015); y mas recientemente, el libro Disediar para e-
leer por placer, en proceso de edicion por la UAM Azcapotzalco (2018).

Se ha visto como la tecnologia, poco a poco, se ha introducido al discurso del disefio y las artes, tanto en su sentido de
herramienta cotidiana, como en su aparicion en mensajes visuales y multimediales. A lo largo de los afios, los diferentes
dispositivos han pasado de ser una fantasia a convertirse en una realidad, elementos que fueron parte de la ciencia ficcion
ahora son cotidianos casas y escuelas. El disefio ha participado en su creacion, su produccion, su distribucion y su consumo.
Como institucion de educacion superior formadora de futuros profesionales de la disciplina, es relevante reflexionar al

respecto.

Sustentacion dei Tema

Ceruzzi (2008: 110-111) apunta cuatro momentos historicos sobre los origenes de la informatica. El primero corresponderia a
los objetos para calcular de la antigiiedad, el segundo brinca hasta 1890, cuando Hollerith inventa |a tarjeta perforada, el
tercero, ya en el siglo XX, en 1946, cuando se inventa la ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) y que marca
el inicio de la electronica y, finalmente, &l cuarto, que representa la verdadera revolucién, pues es cuando ta informética sale
del mundo especializado para llegar al resto del mundo: 1977, cuando Steve Jobs y Steve Wozniak lanzan la computadora

Apple I, sucescra de Altair y ia IBM PC.

Si bien, como se anota, en sus inicios la tecnologia informatica no era accesible a la gente comun. ia idea de una tecnologia
capaz de lograr grandes portentos desde hace tiempo acaparana la imaginac.on y el discurso de escritores como Jules Verne
y H.G. Wells. Las palabras de estos, entre otros autores, lograron mover la mente de sus lectores, quienes mientras leian
fantaseaban acerca de viajes y maquinas... A lo largo de los afios s& han visto muitipies representaciones graficas para sus

obras,

De tal modo, a nivel de discurso, aquellos objetos imaginados pudieron ubicarse como parte de “lo fantastico” o "lo
maravilloso”. Todorov (1981; 24-25) encuentra un espectro de distintas maneras en las cuales se puede presentar: o
“maravilloso purg®, que no puede explicarse de ninguna manera; lo maravilloso hiperbdlico, cuando los fenomenos
sobrenaturales lo son sélo por tener una escala mayor a las dimensiones familiares; lo "maravilloso exético”, donde se retratan
hechos comoe si fuesen familiares, mas en lugares que se asume que el perceptor desconoce; lo “maravilloso instrumental”,
para los casos en que adelantos técnicos irrealizables para la época son, sin embargo, posibles; lo “maravilloso cientifico”,
cuando lo sobrenatural se explica de manera racional, pero "pero a partir de leyes que la ciencia contemporénea no

reconoce’,

Con los afios, muchas de las definiciones anteriores se desdibujan, pues objelos y situaciones que pudiesen haberse
ciasificado en alguna de las categorias antariores, han podido convertirse en realidades cotidianas o cercanas. Aguel
imaginado Viaje a fa Luna, ahora esta sustentado por la ciencia, aunque el centro de la Tierra o la maquina del tiempo siguen
siendo una aspiracidén. Michio Kaku, en su libro Physics of the Impossible: A Scientific Exploration into the World of Phasers,
Force Fields, Teleportation, and Time Travel (2008} expone los fundamentos cientificos que podrian sustentar aigunos de las
propuestas de novelas y filmes populares.

Es evidente, por tanto, que la tecnologia ha sido parte del discurso de los mensajes graficos. Ahera conviene adentrarse en
cHmo ésta ha pasado del discurso a la transformacion misma sobre ©émo se construyen dichos mensajes, tanto en su forma
como en su fondo. A la par de como pasa con |a creacion, la percepcion, |a interpretacion y la construccion del significado
estan mediados por la tecnologia; es de esperarse que también se vean influidos por esta mediacion.

Se pasa asi, a la relevancia que esto guarda para la ensefianza del disefio. Mientras que antes ei camino entre boceto y
realidad seguia un camino paso a paso, desde el trazo répido en una hoja hasta el delineado gradual de los detalles, hoy se
pueden tener simulaciones en tres dimensiones que se adelantan a la realidad. Las experimentaciones y propuestas con
realidad aumentada o realidad virtual, por ejemplo, retan a los disefiadores a entender su disciplina desde multiples angulos
para poder proponer e innovar. ; Qué de |a tecnologia es Util para el mensaje, qué es sdlo un adorno care ¢ inutil? ,Como se
incorporan los estudiantes de disefio a la tecnologia e incorporan la tecnologia a sus disefios? Estas son algunas de las

preguntas que se busca abrir con esta investigacion.




Objetivo general

Conocer y difundir de qué manera el uso y avance de las tecnologias han incidido en el ejercicio cotidiano de la disciplina del

disefio y las artes visuales.

Objetivos especificos

1. Analizar de qué manera la tecnologia ha permeado de ser una herramienta, a convertirse en parte del discurso visual que

nos rodea, especialmente en el caso mexicano.

2. Distinguir como la tecriologfa, sus objetivos y productos, han pasado de ser un estanco del campo técnico a un elemento

de la cultura visual de México y del mundo.

3. Enlazar la investigacion sobre la tecnologia como discurse y como herramienta para el disefio, con la docencia en el
Tronco General de Asignaturas vy la licenciatura en Disefio de la Comunicacion Grafica de la UAM Azcapotzalco.

: Metas

1. Deteccién de ejemplos mexicanos representativos de la tecnologia como discurso visual.
2. Andlisis de los sjemplos discurso visual encontrado y sus implicaciones para el disefio.
3. Experimentacion con distintos recursos tecnolégicos como herramientas para la docencia de disefio en UAM

Azcapotzalco.
4. Analisis y valoracién de las experimentaciones anteriores.

Métodos de investigaci(‘)n

Para la meta 1.

Investigacién documental y entrevista

Estudio de al menos dos ejemplos representativos sobre el tema
Para la. meta 2.

Sistematizacion del métode analitico a utilizar para el estudio.
Para las metas 3 y 4.

Investigacidn documental e investigacion participante.

- Plan de Trabajo

Actividades Fecha Trimestre

Deteccién de un ejemplo mexicano representativo de la tecnologia como discurso A partir de la 18-0
visual y su anélisis aprobacion

12 nov 2018
Publicacion de capitulo de libro sobre lo anterior Ene-Jun 2019 18-1a 19-P
Difusion de resuliados parciales en CYAD Investiga 2019 Jun 2019 19-P
Reporte de investigacion Jul 2019 18P
Experimentacién, anélisis y valoracion de algin recurso tecnolégico como Jun-Dic 2019 19-P a 19-0
herramienta para la docencia de disefio en UAM Azcapotzalco
Reporte de investigacion Dic 2019 18-0
Redaccion y publicacién de articuio sobre lo anterior Ene-Jun 2020 20-l a 20-P
Difusién de resultados parciales en una ponencia Jun 2020 20-P
Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2020 Jun 2020 - 20-P
Reporte de investigacion Jul 2020 20-P
Redaccién de conclusiones o, en su caso, ampliacién del proyecto Oct 2020 20-0

Recursos académicos, materiales, econdmicos y humanos

Académicos

Se contara con |as publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, ofras publicaciones, articulos y

videoconferencias en la Internet.




videoconferencias en la Internet.

Materiales

Equipo de cémputo, laboratorio de fotografia, digitaiizaciones de gran formato en los equipos de la Coordinacidn de Servicios
de Computo

Econdmicos

Los recursos materiales.serén previstos en el presupuesto del Grupo de Investigacion en Disefic e Interaccion Tecnologica del
Departamento de Investigacion y Conocimiento. Para aigunos productos se solicitara ef apoyo de otras dependencias de
CYAD y la Coordinacion de Extension Universitaria.

Humanos

Para algunos productos, invitacion a profesores-investigadores de la Divisién de Ciencias Sociales y Humanidades, asi como
a disefiadores y artistas plasticos.

Alumnos de servicio social

Organismo Solicitante

Grupo Disefio e Interaccion Tecnolégica, Departamehto de Investigacion y Conocimiento

Productos de investigacién

1 capitulo de libro

1 articulo cientifico

2 infografias para la exposicidn CYAD Investiga
1 ponencia

3 reportes de investigacion

Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electronicas

De inicio:

Bachelard, Gasten, La Tierra y Los Ensuefios de La Voluntad (México: Fondo de Cultura Economica / Internet Archive, 1991)
<https:#archive.org/details/172704594BACHELARDGastonLaTierraY LosEnsuenosDel aVoluntad1> [accessed 23 June
2018)

Bachelard, Gaston, La Poética Del Espacio (Buenos Ares’ Fondo de Cultura Economica, 2000)

Calvino, ltalo, Seis Propuestas Para El Proximo Milenio (Maand: Siruela, 1990)

Romar, Antonio, "El Mito y La Ciencia Ficcion: Polos de La Explicacion Imaginaria de La Realidad’, in Ensayos Sobre Ciencia
Ficcion y Literatura Fantastica, ed. by Teresa Lopez Pellisa and Ferando Angel Moreno (Madrid Asociacion Cultural

Xatafi / Universidad Carlos lil de Madrid, 2008), pp. 8156-25
<https:!/www.academia.edu125536487/Ensayos_sobre_ciencia_ﬁccién_y_literatura_fanta'stica> [accessed 23 June 2018]

Tanenbaum, Joshua, Karen Tanenbaum, and Ron Wakkary, 'Steampunk as Design Fictior’, in Proceedings of the 2012 ACM
Annual Conference on Human Factors in Computing Systems - CHI 12 (New York, New York, USA: ACM Press, 2012), p.
1583 <hitps://doi.org/10.1145/2207676.2208279>

Todorov, Tzvetan, Introduccién a La Literatura Fantastica, 2nd edn (Mexico: Premia Editora, 19881)

Vilches, Lorenzo, La Lectura de La Imagen : Prensa, Cine, Television, 10th edn (Barcelona: Ediciones Paidos, 1983)
<https://bit.ly/2lwelOU> [accessed 27 June 2018]

Modalidad de difusién

Publicaciones de la UAM Azcapotzalco

Pagina web de CYAD, de UAM Azcapotzalco y de Rectoria General

Exposicion CYAD Investiga y catdlogo correspondiente

Seminario de avances de investigacion del Grupo Disefio e Interaccion Tecnolagica

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATQ.




